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CIVILIZATION ІМ: BEYOND THE SWORD | THE SETTLERS: RISE ОР АМ EMPIRE 
LOKI | SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE | YIN YANG & PLATFORM | WIN VISTA 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месезновириложентеязавири 


Сіміїгай оп IV: Beyond Ше Sword 
Firaxis Сатез 2К С атез 

В повечето речници думата „цивилизация“ има редица 
значения, свързани с човешкото общество. За истинс- 
Ките геймъри обаче „цивилизация“ има едно-единствено 
значение - една от най-Великите стратегически игри на 
Всички Времена. Ако Вие сте един от милионите фенове 
на играта, Петър Събев има добра новина за Вас - наско- 
ро излезе Второто продължение на Civilization IV: Beyond 
the Sword. 


The Settlers: Rise of an Empire 

Вше И Шътс от Е п,ещайлтаетин 

Settler: Heritage ої Kings беше заглавието, което превърна 
серията В съвременна симулация с прилични ВТЅ елемен- 
ти и триизмерна графика. The Settlers: Rise ої ап Empire 
е логичната еволюция Ком подобряване и опростяване на 
геймплея. Какво да очакваме от нея? Научете от мате- 
риала на Иван Димитров. 


Loki 
Canke геа &агетет ітїегасііуеу/ 
[Focus Home inirrcivo 


Поредното RPG излезе на пазара u Владимир Милчевски 
отново беше там, за да го огледа, оцени и сподели Възг- 
ледите си относно качествата на играта. 


World іп Conflict 

МаззейЕтемашитепн Siora Emieriainment 
Около World in Conflict се Вдигна доста шум. Играта се 
превърна В едно от най-очакваните заглавия през 2007 
година. Мнозина я посочват за основен конкурент на 
Command 8 Conquer: Tiberium Wars В борбата за най-д06б- 
ра АТЅ стратегия на годината. Дали е така, прочетете 
8 теста на Иван Димитров. 


Yin Yang & Platform 

Веселин ЖилоВ e подбрал за Вас две безплатни flash игри, 
които са му направили Впечатление този месец. 

В Yin Yang има много оригинални идеи. Управлявате черно 
и бяло момченце, живеещи В свят на огледални контрасти. 
Героите на Platform пък са попаднали В ролята на опитни 
зайчета 8 зловещ лабиринт. Ще им помогнете ли? 


Spider-Man: Friend ог Foe 

Net Loval Cames / Acdivision 

Храбри герои срещу Коварни злодеи – такива са неписа- 
ните правила на супергероичните Комикси, Които обаче 
невинаги се спазват. Понякога злодеите не просто спи- 
рат да разменят Юмруци с героите, но и им подават ръ- 
ка, особено Когато над тях надвисва заплахата да бъдат 
изместени от злодейския пантеон. Апостол Апостолов 
надява маската на човека-паяк, за да разбере Какво би 
накарало Спашди да се сработи с петнайсет от най-бьр- 
лите си противници В една детска, но прекрасно изпипа- 
на биткаджийска игра. 


Забавление с Windows Мета 

Какво по-хубаво от забавление с Компютър? Запознайте 
се с най-новите приложения за дигитално развлечение на 
операционната система Windows Vista, разгледани обс- 
тойно В статията на Мартин Димитров. 


Музикални ММО игри: 
DANCE! Online и Audition Online 


Om появата Ha Dance Dance Revolution из аркадните зали 
8 Япония дивите танци В такт с рояк цветни стрелки не 
престават да са на Върха на модата и музикалните игри 
продължават да държат В плен милиони геймъри и гей- 
мърки от цял свят. Време беше този специфичен жанр 
да си проправи път и онлайн. Апостол Апостолов ще Ви 
покаже Как да се качите на дансинга на две безплатни 
онлайн игри, Всяка от които заимства Класическия гейм- 
плей на ООН и го предлага В нова, екзотична опаковка. 


СӘ 
S e 
Петър“ Събев 


Когато една игра е добре нап- 
равена, рано или Късно излиза нейно 
продължение. Когато и то. е добре 


направено, излиза негово продълже- |" 


ние. АКо и то е добре направено, из- 
. лиза трето и т.н. Най-често накрая 
производителят се издънва с тъпб 


нововъведение или просто отегча-. 


Ва геймърите с поредната Камара 
нови единици, сгради и бонуси. 

Civilization ІМ не случайно cma- 
на стратегическа игра на 2005 г., 
а за немалкото новости В продьл- 
жението й Civilization ІМ: Warlords 
Вече Ви разказахме подробно В бр. 
2/2007. Не по-малко интересни неща 
има и Във Второто продължение - 
Civilization ІМ: Beyond Ше Sword. И ще 
Ви го докажа! 


Но първо ще започна със стан- 


дартните нови неща „на Килограм“, 
а именно: 10 напълно нови циВилиза- 
ции (стават общо 36), 16 нови ли- 
дери (общо 5211), 25 нови единици, 18 
сгради, 11 сценария и 6 чудеса. Вече 


Графика +4+444+4+4+ 
Звук +444444444 
Музйка +44444444+ 
Геймплей +44444444+ 


удоволствие 4464444 


=] ЕІВАХІЅ GAMES / 2K GAMES 


PEN Ф 
: Кт. 
може да Влезе- 


Минимални изисКВания: 


- Процесор: i == 268 
пат “ _____ тя 
Видеокарта: ~ "164 Мбашта 


ДискоВо пространство: 1.7 Пбаота 
u оригиналната игра Смйганоп | М 


fui- 


me 8 ролята u 
на "Вавилонски, 
Византийски, 
етиопски, 
шумерски, 
португалс- 
kū, холанаски 
или кхмерски лидер, 

както и В тази на американски ту- 
земец, древноримски император или 
Вожа на небезизвестните май. Без 
значение Коя цивилизация ще избе- 
рете обаче, 8 Веуопа Ше Sword ще 
Ви бъде далеч по-трудно да победи- 
те, тьй като изкуственият инте- 
лект на компютърните противници 
е значително подобрен, а и по Всяко 
Време може да Ви Връхлети цунами, 
наводнение или земетресение. За 
щастие, В играта има и по-забавни 
случайни събития: поява на нови ре- 
сурси, дипломатически бракове (Ко- 
ито лесно превръщат смъртните 
Врагове В първи приятели), златен 


Б, 
тр 
“ 


; 12 GHz 


Век, зов за помощ от друга цивили- 
зация или пък неочаквана прищявка 
на поданиците Ви. 

Всъщност играта е Коренно 
променена още от самото, Haya- 
ло. Вместо отегчителното чакане, 
докато циВилизацията Ви се раз- 
Вие, Вече имате Възможност" да за- 
почнете от „Висок старт“ В епоха 
и етап на развитие по Ваш избор. 
При това ранните единици Като 
заселници, работници и Воини u32- 
леждат по уникален начин за раз- 
Личните цивилизации. 

И за да се наслаждавате още 
по-пълно на цялостната гледка, от 
Firaxis и 2К са обърнали особено 
Внимание на шпионажа. Всъщност 
на шпионажа 8ь8 Второто npo- 
дьлжение на Civilization е отдаде- 
на бажност, не по-малка от тази 
на научния прогрес, Културата и 
приходите от данъци. Създаден е 


дори нов тип Велика личност: шпи- 
онин, чиято Визия Варира от смеш- 
но подобие на нинджа до типичен 
Джеймс Бонд стил. 

Другата голяма новост 8 игра- 
та са корпорациите. Чрез тях може 
да използвате определени ресурси, 
за да произвеждате други -. Han- 
ример, ако имате Велик търговец 
и зърнени храни (царевица, ориз 
или пшеница), може да построите 
мелница, Която да осигури допъл- 
нителна храна за града Ви. Всяка 


корпорация може да има Клонове В. 


други градове, Включително и тези 
на останалите играчи. Корпорации- 
те се разпространяват подобно на 
религиите - чрез специална едини- 


ца (изпълнителен директор), след“ 


което централният офис получава 

пари от останалите Клонове. 
Променени са и два от начи- 

ните за победа. Дипломатическа 


„#7, 


ет Събев 


? 
7 


победа може да се постигне и В 
много по-ранен етап на играта 
чрез построяване на апостоличес- 
ки аворец, подобен на Ватикана. За 
космическата победа пък е нужно 
не просто да изстреляте ракета: В 
Космоса, а-и първи да достигнете 
чак до Алфа Кентавър. 

"Самите сценарии В играта съ- 
що са от интересни по-интерес- 
ни и Включват научнофантастич- 
на битка с роботи и зомбита, 
предпазване на Русия от граж- 
данска Война, икономически пре- 
дизвикателства за търговския Ви 
нЮх, отбранителна мисия В стил 
Survivor и приключения от ледена- 
та епоха. 

Накратко, чакат Ви много инте- 
ресни мигове с новото продълже- 
ние, докато от Firaxis се потят над 
изцяло новата Civilization Revolution, 
която ще се пояВи през 2008 г. 


М 
N Ш иван Димитров 


Pentium IV на 2'GHz 
512 Мбайта 
128 Мбайта 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 

Дисково пространство: 


Графика 

Звук +444+444++ 
Муза 4444444866 
Геймплей 4+4+++++++++ 


удоволствие +444444 44- 


е а Ра ік оз о вл ОРНАР. 1 


Тһе Settler: Heritage ої Kings беше 
заглавието, Което превърна серията 8 
съвременна симулация с прилични RTS 
елементи и триизмерна графика. The 
Settlers: Rise ої ап Empire е логичната 
еволюция Към подобряване u опростя- 
Ване на геймплея. 

Основната идея на серията се е за- 
пазила - отново Ви предстои да разви- 
ете една миниикономика, В Която да yn- 
равлявате продуктивно добива на Всич- 
ku ресурси. Това става чрез развиване 
на успешна инфраструктура от добре 
обВързани точки за добив и преработка 
на суровини до Крайна продукция. Тя се 


79299999669 


2 Гбашпа 6 


потребява от жителите Ви или служи 
за производство на Въоръжение, с Кое- 
то екипирате Военните си части, за да 
защитите земите си и да завземате 
териториите на противниците си. 

Механизмите В Віѕе ої ап Етріге са 
претърпели някои промени В сравнение 
с Heritage ої Kings, Което обаче не Вна- 
ся същестВено изменение В Концепци- 
ята на серията - дори напротив, има 
Връщане Към някои от „корените“ на 
Settlers, koumo бяха пренебрегнати 6 
предишната част. 

Намален е броят на ресурсите и 
стоките. Основните ресурси са само 
три - злато, Камък и дърво. Изцяло са 
премахнати глината и сярата, а сто- 
маната е заменена от желязо, Което 
се добива В мините и се ползва за про- 
изводство на Въоръжение и орнаменти. 
Златни мини не съществуват, така че 
основният Ви източник на пари са ga- 
нъците. Други методи за набавяне на 
финансови средства са търговията с 
приятелски настроени съседни селища, 
провеждането на литургии 8 Катед- 
ралата, ограбването на керваните на 
противниците, инфилтриране на Вра- 
жески сгради чрез шпиони и не на noc- 
ледно място изследването на руини от 
сгради и разбити Кораби. 

Камъкът и дървото са Ключовите 
ресурси, нужни за строеж на сгради, u 
се добиват съответно В находищата 
за Камъни и В горите. Използват се за 
извършване на подобрения по готови- 
те постройки, Като единствено замъ- 
Кът, Катедралата и складьт изискват 
допълнително и злато. Всяка една но- 
Вопостроена сграда може да бъде оби- 
тавана от един работник и обикнове- 
но складовцят й Капацитет е до три 


единици ресурс или продукция. Когато 1 


бъде подобрена, не само се повишава 
процзводителността, но се намаляват 
разходите за храна или други стоки, от 
koumo имат нужда работниците В нея, 


ENTERTAINMENT 


защото тази нужда e обща за Всич- 
Ки тях. Могат да бъдат извършени до 
ове подобрения, Всяко от които добавя 
един работник и увеличава с три еди- 
ници складовия Капацитет. Особена 
черта на Rise ої ап Empire е липсата 
на отделни жилищни сгради за работ- 
ниците Ви, каквито имаше В Негіїаде ої 
Kings. Тук хората Ви живеят В построй- 
ките, В Които работят. 

Допълнителните ресурси са желя- 
зо, диви животни, сурова риба, зърно, 
мляко, билки, медни пити, Вода и Вълна. 
Те се преработват от жителите Ви В 
обитаваните от тях постройки и се 
произвеждат различни стоки - храна 
(колбаси, сирене, хляб и пушена риба), 
кожени и Вълнени дрехи, почистващи 
средства (сапун и метли), Въоръжение 
(мечове и лъкове), части за обсадни cv- 
оръжения и други. 

Добитите ресурси и произведени- 
те стоки не се изпращат автоматич- 
но В склада Ви, а това се извършва 
от носачи. Този път обаче това не са 
познатите от първите части носачи, 
koumo стояха на Всяка пътека mex- 
ду замъка Ви и постройката, защото 
просто такива липсват. Когато бъде 
запълнен складовият Капацитет на ga- 
дената сграда, един от работниците В 
нея Взима на рамо продукцията ия но- 
си В склада В центъра на селището Ви 
или я товари на Каруцата и я превозва 
дотам (това е, Когато са направени 
Всички подобрения на постройката). 
Премахната е междинната обработ- 
Ка на някои от ресурсите Като камък, 
дърво и Желязо. Докато 8 Негіїаде ої 
Kings те се обработваха до каменни 

- блокчета, дъски и метални klon- 


чета, сега направо Влизат В строеж 
или производство. Няма да срещнете и 
комбиниране на няколко ресурса, за да 
се получи Краен продукт. Тук Всяка сто- 
Ка се произвежда само от една точно 
определена суровина. (например от зър- 
ното се произвежда направо хляб). Така 
геймплеят се изчиства максимално от 
сложните и затормозяващи Вериги u 
комбинации от суровини, а това прави 
заглавието леко и приятно за чгра. 

Сградите могат да бъдат разделе- 
ни 8 три Категории - служещи за добив 
на ресурси, производстВени и специал- 
ни. Към първите се отнасят Камено- 
ломната, мината за желязна руда, Ко- 
либите на дървосекачите, ловците, ри- 
барите и пчеларите, фермата за зърно, 
овце и говеда. Някои от процзводстве- 
ните постройки са пекарната, месар- 
ницата, работилницата за обработка 
на Кожи, тькачницата, цехът за опуш- 
Ване на риба, ковачницата за мечове, 
работилницата за лъкове и т.н. 

Специалните сгради са три - замък, 
Катедрала и склад. Големината на замъ- 
Ка определя броя на Войниците, koumo 
може да тренирате. През определен пе- 
риод от него излизат конници бирници, 
за да съберат данъците от жителите. 
Катедралата определя броя на жители- 
те Ви - Колкото по-голяма е тя, толко- 
Ва повече хора може да имате. В нея се 
провеждат литургиите, Кошто не само 
Вш носят допълнителен финансов приход, 
но и повишават репутацията на града. 
СКладът служи за съхраняване на доби- 
тите ресурси и произведените стоки. 
Големината му определя Количеството, 
Което може да имате на разположение В 
даден момент от играта. Когато сКла- 
дът е пълен, работниците спират рабо- 
та, докато не бъде освободено място 
(най-лесният начин за освобождаване на 
място е Като продадете част от не- 
нужните ресурси или стоки на съседния 
град). Унищожаването на някоя от mpu- 
те специални сгради Води до неуспех. 

Премахнато е разделението на жи- 
телите Ви по професии (В Heritage ої 
Kings се genaxa на строители, работни- 
ци, Войници и герои). Условно жителите 
Ви се делят на работници и Войници. 
Работниците са онези, които обита- 
Ват постройките, служещи за добив 
или производство. Когато зададете на 
определено място от Картата да се 
построи сграда, от склада Ви тръгва 
един работник с Каруца, с Която носи 
ресурсите, нужни за строежа (или из- 
Вършването на подобрението). Щом 
постройката е готова, той се заселва. 
В нея и приема професията, Която се 
изисква от него - дърВвосекач, ловец, 
месар и т.н. 


ж 

Войниците са обикновена бойна 
част, чийто лимит не е обвързан с 
популацията на селището Ви. Те не се 
нуждаят от храна и други стоки. През 
определен период от Време (когато 
бирниците Ви събират данъка) играта 
сама отделя определена сума от хаз- 
ната Ви за тяхната заплата. Когато 
армията Ви не е прекалено голяма и 
данъците са много ниски, тази сума е 
по-малка от периодичните постъпле- 
ния, т.е. не се налага да изразходвате 
от натрупаните пари. 

Съществуват два Вида бойни час- 
ти - пехота (мечоносци и стрелци) и 
обсадни съоръжения. Последните се из- 
ползват за превземане на добре укре- 
пени селища, заградени с Каменна или 
дървена стена, Която трябва да бъде 
преодоляна. Бойната мощ на армията 
Ви зависи от репутацията на селище- 
то - Колкото по-доволни са Вашите жи- 
тели, толкова по-силна е Войската Ви. 
Затова е Важно да следите нуждите 
на работниците Ви от храна или други 
стоки и да ги задоволявате сВоевре- 
менно - иначе е Възможно да започнат 
да стачкуват, като спрат да работят, 
и така да изпаднете 8 затруднение. 

Имате на разположение общо шест 
герои – Аланора, Маркус, Елиъс, Тордал, 
Хаким и Кестрал. Всеки един от тях 
има една пасивна и една активна спо- 
собност, Която Ви носи различни бону- 
си (по-Висок приход от търговия или 
данъци, по-малко разходи за подобрява- 
не на сгради и други). Особеното е, че 
за разлика от Heritage ої Kings, тук не · 
може да разполагате едновременно с 
повече от един герой. 

Візе ої ап Етріге предлага Както 
стандартна кампания с поредица от 
последователни мисии, така и самос- 
тоятелни Карти и игра 8 мрежа. Mu- 
сиите В кампанията са обвързани с 


решаването на поредица от задачи, ko- ~ 


ито Водят към изпълнение на основна- 
та Ви цел. Самите Карти са разделени 


на части, подобно на Rise ої Legends - 


така се обособяват отделни парче: 
та земя, за чийто; контрол следва" да 
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определени ресурси u Като построите 
Крепост - тя попада под Ваш Контрол. 
Това обаче е В случая, когато терито- 
рията е неутрална. Когато е вражеска, 
първо трябва да унищожите съответ- 
ната Крепост на противника и чак то- 
гава да построите своя, за да може да 
я завладеете. 

Направи ми приятно Впечатление, 
че е премахната глупавата система 
за извършване на открития, приложе- 
на В Heritage ої Kings. Вече не е нужно 
да построите дадена изследователска 
сграда, за да може чрез нея да „отКрие- 
те“ нови постройки, които Към дадения 
момент са били недостъпни. Тук прос- 
то имате пълна свобода да строште 
каквото пожелаете, като се съобразя- 
Вате с наличните ресурси на Картата, 
т.е. ако нямате рибни пасажи, е безс- 
мислено да стройте: цех за опушване 
на риба, защото просто няма Къде ga 
направите Колиба на рибарите и единс- 
твеният начин аа се снабдите с риба е 
чрез търговия, стига някое селище да 
предлага такава. 

Визуално Візе ої ап Етріге изглежда 
прекрасно. Графиката е не само Краси- 
Ва, но и богата на детайли. Звуковите 
ефекти са страхотни. Музиката не ме 
очарова, но Все пак е разработена с цел 
да пасва на средновековната атмосфе- 
ра 8 заглавието. Геймплеят е стаби- 
лен. От Blue Byte са постигнали това, 
Което не успяха с Heritage ої Kings, а 
именно по-опростена, изчис- 
тена и лека игра В най- 
добрите традиции на 
серията. Безспорно 
Rise ої ап Empire е 
заглавие, Което дава 
заявка за симулация 
на годината - не я 
пропускайте! 


Владимир Милчевски 
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Дьлго преди излизането на uepama 
на пазара авторите на Loki бяха зая- 
Вили претенциите си тяхното тВворе- 
ние да свали от престола най-доброто 
hack 8 slash RPG, леко понамирисващо- 
то на плесен Вече Оіаріо 2, както и Все 
още относително сВежия Titan Quest. 
Ами детронира ги. Не съвсем по начи- 
на, по Който са мислели авторите, но 
пък им отне убедително първенство- 
то В поне 2 отношения. Първо - това 
е единствената от трите игри, Която 
изглежда по-добре на снимка, отколко- 
то В действителен геймплей и Второ, 
пак е единствената, Която получи от 
Критиката оценКа 2/10. Вярно, само В 
един сайт, но и това не е малко - да не 
подценяваме постижението © 

Но нека поотложим малко лутани- 
ята из злонамерени забележки, които 
съм запланувал да излея по адрес на 
„творците“, дали Loki на света. Да ги 
отложим най-малкото защото не са 
напълно заслужени - играта не е нито 
най-грозното, нито най-тъпото нещо, 
Което се е Вясвало на монитора ми. До- 
ри не мисля, че е най-разочароващото. 


За съжаление тоВа не променя факта, 
че след няколко часа игра си задавате 
Въпроса „Защо?“, а Вероятността да 
не може да си отговорите е твърде 
голяма - Loki не допринася с нищо Към 
твърде изтъркания геймплей на жанра 
и дори разочарова В области, типично 
силни за този Вид игри. 

Когато преди няколко месеца Ви- 
gax първите снимки от Loki, изпаднах 
В състояние на простодушно и Haub- 
но очакване Като дете, гледащо през 
Витрината на сладкарница. Още малко 
и щеше да се наложи някой да дойде и 
да ми забърше лигичката, издайнически 
потекла от Края на устата ми. Издай- 
нически, защото именно тя издаваше, 
че предвкусвах нещо апетитно и пита- 
телно, запьтило се Към геймърската 
ми чинийка. Е, аа, ама не. 

С пускането на играта ме посрещ- 
на cinematic, Който изглеждаше силно 
инспириран от Diablo 2. Някакъв закачу- 
лен тип се завря В някаква пирамида и 
след изпълнение на Кратък и не особе- 
но зрелищен ритуал успя да съживи не 
Кой да е, азлия бог Сет. С това играта 
започна. 

Започнаха и Въпросите В главата 
ми. Не че чубам гласове цли че тези 
гласове (дето не ги чувам) ми задават 
Въпроси. Не, просто започнах да се чудя 
защо, аджеба, Сет прилича на нещо, из- 
лязло от Втория акт на Diablo 2, и защо 
антропоморфната му персонификация В 
играта е на нещо хуманоцдно с изгнил 
череп с неизяснена Видова принадлеж- 
ност отгоре. Никога не съм тВъраял, 
че съм експерт по египтология, но Ви- 
наги съм смятал, че Въпросното божес- 
тво е едно от малкото В египетската 
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митология, което не е особено хумано- 
идно и представлява огромна змия или 
дракон. Е, да, ама тук не е така. 

Не ми хареса особено и това, че 
пустинната локация от интрото по 
никой начин не се свърза 8 главата ми 
с Loki – скандинавското божество на 
измамите и лъжата, на Което си мис- 
лех, че е Кръстена. Няма да описвам 
Всички малки и големи „пакости“ на бо- 
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га, но използването на името му В uc- 
тория, отдалечена kamo локация и Вре- 
ме на хиляди километри (респективно 
години) от сферата му на Влияние, за 
мен Като почитател на митовете Как- 
то на скандинавските народи, така и 
на Древен Египет беше, меко казано, 
неуместно. Titan Quest демонстрира 
как историята може да бъде Вплете- 
на В митология, без да изглежда Ка- 
то Кръпка Върху няколко хиляди години 
традиции и поверия. Явно момчетата 
от Суапіае не са гледали демонстра- 
цията. 

Както и да е, това се преживява. 
Пуснах същинската игра и си избрах 
персонаж – такива има общо 4, Всеки 
с по З специализации, даващи общо 12 
Класа. Моят игрови аватар, естестве- 
но, беше скандинавска Версия на доб- 
рия стар Ваграгіап, която ми се стори 
подходяща предвид името на играта. 
Loading... и попаднах В зимна дигитална 
горичка, затрупана със сняг. По гащи. 
И татуировки, за да ми държат топло 
по частите, дето не стигат гащите, 
а такива части - бол, щото героят ми 
изглеждаше Като кръстоска между айс- 
берг и мечка (хем едър, хем ръбест - 
живо доказателство, че природата 
създава нови Видове Всеки ден) и като 
такава имаше бая площ по него. Нищо, 
Викам си, аз съм Корав северен Воин и 
затова така недооблечен се разкарвам 
наоколо - за мен тоя студ и сняг са 
Като топла пролет за по-изнежените 
Виртуални народи. Я да се поразтъпча 
малко, да се посгрея и да Видя дали ня- 
ма някой селянин или друг МРС иначвиа, 
дето само мен чака да се Впусна В сут- 
решното си ексхибиционистко Кросче 
за здраве, та да ми даде някоя дребна 
задачка да свърша. Да спася света при- 
мерно... Та се поразтичах малко и след 
като умъртВих няколко Вълци с по един 
пестник, се натькнах на дребничък 
сгърбен чоВек, дето беше 2 пъти по- 
нисък от моя аватар, но за сметка на 
това З пъти по-тесен 8 раменете и... 
хоп, изненада! Това бил баща ми В игра- 
ma!!! Отиде ми хубавата теория за npo- 
изхода на героя (поне по едната линия). 
Чета си аз монолога със задачката и 
си мисля, че Като гледам бащата какъв 
е дребен, мечката (щото роднинската 
Връзка с нея си е неоспорима) ще ga е 
била бая голяма... Отплеснах се. 

Та значи задачката беше от типа 
„тичай до ъгъла и се Върни, да ти дам 
малко ехрепепсе“. И като се Върнах да 
си Взема наградката - изненада! Гра- 
дът бил нападнат от последователи- 
те на Сет и трябвало да им разруша 
порталите, през които идват. Що точ- 


но аз, така и не разбрах, ама то 8 ВРО- 
тата по принцип Всички само Висят и 
чакат ти да им свършиш работата. Та 
отидох В затормозяващо сивкавото и 
скучно градче и се заех да изкоренявам 
злото под форма на портали и изска- 
чащи от тях гадове, които се щураха 
неориентирано наоколо (нормално, Все 
пак 8 непознат град идват) и сегиз-то- 
гиз нападаха някой безцелно лутащ се 
минувач, който, както и останалите му 
съграждани, изглеждаше твърдо решен 
да ги игнорира, Вероятно с надеждата, 
че kamo не им обръща Внимание, ще 
изчезнат. Нахвърлих се ентусиазирано 
Върху най-близкия портал, почупвайшки 
пътьом няколко противници и... О, чудо! 
Порталът се разби, но моят персонаж 
продължи ентусцазирано да маха с ръ- 
це на мястото, Където доскоро се на- 
мираше зловещият магичен проход. Не 
стига, че нанасяше побой на Въздуха, 
но u rage Баг-ът му се пълнеше. Както 
изтъкна един мой Колега от списани- 
ето: „Човекът продължава ga налага 
Въздуха, за да е сигурен, че е унищожил 
портала, а гневът му се пълни, защото 
го е яд, че нищо не удря.“ По Времето, 
Когато получих бонус Към уменията 
си заради напълнения гаде Баг, 
окончателно си дадох сметка, 
че играта няма никакъв шанс да 
отговори на очакванията ми. То 
бива бъгове, но това е смешно. 
Все пак, за да не бъда обви- 
нен, че съм зарязал заглавието 
след има-няма половин час игра, прека- 
рах още известно Време, обикаляйки из 
съседните на града райони и трябва да 
отбележа, че отдавна не бях попадал 
на толкова еднотипни и скучни гледки. 
Както и да го погледнеш, комбинация- 
та от сняг и суха трева не е Вълнуващ 
декор, а и противниците, съставени 


Владимир Милчевски 


предимно от Вълци и тук-там някой 
елф, яхнал бойно прасе (диво прасе, Ha- 
кичено със седло и разни боклуци за ек- 
стериор), не успяха да накарат нищо В 
душата ми да трепне. Прекалено приб- 
лижената до героя Камера, предвидена 
заглавието да се играе (доста неудоб- 
но) от трето лице, Вместо от птичи 
поглед, също не ми се понрави, особе- 
но след Като открих, че ако използвам 
традиционната за повечето ВРО-та 
гледна точка, определянето откъде 
може да се качва и слиза по наклон cma- 
Ва доста проблематично. 

Реших, че ми стига за момента, 
и напуснах играта. В менюто ме пос- 
рещна поредният удар - галерията с 
победените противници. Може да ми 
липсва наблюдателност, но поне за 
мен голяма част от екземплярите си 
бяха еднакви, различими единствено по 
името. Наличието на последователите 
на Сет едновременно като Disciples ої 
Seth и Зейз Disciples някак затвърди 
това ми Впечатление. Да не говорим 
за няколкото Вида „Вълк“, между които 
само авторите им (и нямам предвид 
„Мама Вълк“ и „Татко Вълк“) могат да 
отКрият разликите. 

Когато отново се престраших да 
пробвам, открих, че натам 8 играта 
нещата стават по-добре, поне откъм 
декори (както се Вижда на снимките), 
но никак не съм убеден, че си заслужа- 
Ва човек да прояви такова търпение, че 
да стигне дотам. Ako не сте наистина 
много отегчени или абсолютно непре- 
тенциозни, но много запалени фенове 
на „леките“ RPG- та, стойте далеч от 
Loki - не си заслу- 
жава загубеното 
Време. 
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Серията Ground Control e запазена 
марка за Massive Entertainment. Уникал- 
на за бремето си стратегия 8 реално 
Време, отличаваща се Като иновативно 
заглавие, с Качествена триизмерна гра- 
фика и стабилен геймплей. Интересно- 
то е, че от създаването си през 1997 г. 
досега, Компанията е разработила само 
дВе игри и едно разширение - Ground 
Control, Ground Control: Dark Conspiracy 
u Ground Control 2. Ще призная, че сьм 
пристрастен Към заглавията Ha Massive 
Епіегіаіптепі не само защото са стра- 
хотни, но и защото Ground Control беше 
играта, за Която писах първата си ста- 
тия 8 рубриката Тор Сатез. Внимание- 
то ми беше привлечено, Когато научих, 
че работят Върху нов проект, наречен 
World іп Conflict. През изминалите месеци 
около него се Вдигна доста шум, а след 
появата на демото се изказаха много 
хвалби. Но дали си заслужава, можем да 
кажем едВа сега, Когато играта е на 
пазара. 


Историята 

Западна Европа, 1988 година. Масира- 
на офанзива на СССР заплашва да унищо- 
жи демократичния свят. САЩ се Включ- 
Ва 8 битката на страната на защитава- 
щите се държави. Силите са изравнени и 
това е само началото. СВетът е изпра- 
бен на прага на Трета световна Война. 

Сиатъл, 1989 година. Неидентифици- 
рани танкери и търговски Кораби приб- 
лижават бреговете на града. Всички 
опити на бреговата охрана да се сВър- 
же с тях са неуспешни. Когато дости- 
гат пристанището, натам се отпра- 
Вят няколко полицейски патрули, за да 
извършат проверка. Изглежда странно, 
защото имената на плавателните съдо- 
Ве са изписани на Кирилица. И това не е 
случайно, защото от тях излитат руски 
бойни хеликоптери, които откриват огън 
по патрулиращите Коли. От трюмове- 
те са стоварени дузини бронетранспор- 
твори, танкове, стратегически ракетни 
установки и мобилни противовъздушни 
батареи. 

Америка е парализирана. Военните й 
сили са далеч В ЕВропа и Водят сраже- 
ние с неприятеля на чужда територия. 


Предстои Сиатъл да падне, а ЧерВена- 
та армия да пльзне Като чума по цялата 
Карта на Щатите. Настъпили са смутни 
Времена, В koumo САЩ трябва да разчи- 
та на наличните бойни дивизии и да се 
надява, че ще бъдат достатъчни, за да 
се справи с инвазията. 


Играта 

Вие поемате ролята на Марк Паркър - 
Капитан от американската пехота. В 
продължение на четиринайсет мисии Ви 
предстои да се преборите с руската 
армада, за да предотвратите завлася- 
Ването на САЩ от СССР. Всичко това 
е представено изключително интересно 
8 самостоятелната Кампания на World 
іп Conflict. Действието е интерактивно. 
Между отделните задачи и мисии има 
множество междинни анимации, Които 
придават на заглавието реализъм и уни- 
кален привкус на напрегнатата и на мо- 
менти трагична атмосфера. 

Самата игра, подобно на Ground 
Control, е триизмерна стратегия В pe- 
ално Време без мениджмънт на инфрас- 
труктура и ресурси. Това означава, че 6 
нито една мисия няма да строите база и 
да добивате някаква суровина, която да 
Ви генерира пари, а с тях да закупувате 
бойни единици, за да унищожите Вражес- 
ката база. От тази гледна точка геймп- 
леят е опростен. На Вас Ви предстои да 
се съсредоточите изцяло Върху управле- 
нието на наличните части. 

Всяка отделна мисия В самостоятел- 
ната Кампания изисква да изпълните no- 
редица от задачи. Те са разделени 8 аве 
групи - основни и допълнителни. Основ- 
ните задачи са свързани една с друга - 
за да преминете Към следващата, тряб- 
Ва да изпълните активната В момента. 
Допълнителните пък са по избор и обик- 
новено не оказват осезателно Влияние 
Върху успеха на мисията, но Ви помагат 
за по-лесното й преминаване. Често, 6 
резултат на изпълнение на подобна за- 
дача, получавате подкрепление от бойни 
части, тактическа подкрепа или точки 
за закупуване на някоя от посочените 
дВа Вида помощ. 

От гледна точка на изпълнението, 
задачите могат да бъдат разделени на 


такива с точно определена цел или 
изискващи да завземете и/или да задър- 
жите определена Командна зона. Mop- 
Вите са свързани с унищожението на 
противникови части, изпълнението на 
спасителна мисия, придвижването до 
дадена зона и т.н. Вторите се отнасят 
до т.нар. командни зони, Които предс- 
тавляват места, обозначени с Кръг на 
игралната Карта. Тях ще срещнете не 
само В самостоятелните Кампании, но 
и при игра В мрежа. Целта Ви е да пос- 
тавите Ваши части Върху зоната. Ко- 
гато Върху нея няма Вражески единици, 
я превземате. Някои команани зони се 
състоят от повече от един Кръг и за 
да ги завладеете, е нужно да постави- 
те части Върху Всяка от тях. След Ка- 
то задържите дадена зона за известен 
перцод от Време, частите Ви се ба- 
рикадират на нея и стават по-трудна 
мишена (колкото повече единици сте 
поставили Върху нея, толкова по-бързо 
я окупирате). Комананите зони са осно- 
Вен елемент при игра 8 мрежа. В зави- 
симост от режима, те Влияят по разли- 
чен начин за постигане на успеха. 

Закупуването на части става пос- 
редством панела 8 горната дясна част 
на екрана. В някои мисии стартирате с 
някакво Количество точки, чрез koumo 
трябва да си закупите бойни единици, 
докато 8 други - не. По Време на играта, 
Когато изпълнявате задачи и унищожа- 
Вате Вражески части, получавате moy- 
ku, с които може да купите нови едини- 
ци. Процесът по извикване на избраната 
от Вас част е разделен 8 два етапа. 
Първо посочвате Какбо Количество от 
Всяка единица ще закупите, а после из- 
бирате Къде на Картата да бъде стова- 
рено. Това извиква тактическата карта 
на мисията, откъдето може да посочи- 
те съответната зона. Щом щракнете 
Върху бутона за доставка, те биват 
пуснати с парашути В рамките на Кра- 
тък интервал от Време. 

Бойните части са разделени В че- 
тири Категории - Въздушни, бронира- 
ни, пехота и съпътстващи. Играта с 
Всяка от тях е специфична, затова се 
налага ползването на различни стра- 
тегци, Които да са съобразени със сил- 
ните и слабите страни на единиците. 
= Въздушни. - това са господарите 
на небесата. Притежават леко и 
тежко Въоръжени части, Както и 
транспортни „хеликоптери. Недос- 


“ма - 


татъкът им е, че не могат да 
завземат Команани зони. 

= Бронирани - тук Влизат леки, 
средни и тежки танкове. Към 
тази Категория се отнасят съ- 
що разузнавателните части и 
бронетранспортьорите. Това е 
най-стандартният и лесен за игра 
Клас. 

= Пехота - освен нормалните пехо- 
тинци, В тази Категория Влизат 
снайперистите, медиците и части- 
те с противотанково Въоръжение. 
Пехотата е най-уязвимата Катего- 
рия, но Когато окупира сграда, ста- 
Ва доста трудна мишена. 

= Сьпьтстващи - най-интересната 
категория 8 играта, В Която Вли- 
зат много различни единици Като 
лека и тежка артилерия, ремонт- 
ни, разузнавателни, транспортни и 
противовъздушни части. Към нея се 
отнасят и подвижните мостове. 


При игра 8 мрежа започвате с 4000 
точки за закупуване на части (Впослед- 
ствие могат да достигнат максимум 
до 6000 точки). Когато извикате gage- 
на единица на бойното поле, цената й 
намалява максимума на точките Ви, а 
ако бъде унищожена, го Възстановява. 
Ако решите да смените Категорията, 
Всички части, които сте закупили Към 
момента, биват унищожени. 

Ползването на тактическа помощ 
се извършва посредством панела 6 
горния ляв ъгъл на екрана. Възможни са 
три Категории - една спомагателна 
и дВе, нанасящи щета. Към спомага- 
телната се отнасят сканирането на 
посочена територия за Вражески час- 
ти, десант от пехотинци, джип или лек 
танк, както и поправка на разрушени 
мостове. Нанасяните щети са разно- 
образни - от артилерийски огън, хвър- 
ляне на напалм, лазерно насочени бом- 
би, противовьздушно нападение до яд- 
рени бомби и масирана бомбардировка. 
Всеки Вид тактическа помощ е полезна 
В различни ситуации и е достъпна В 
различни мисии от играта. Ефектът 
от нея е разделен на три нива, като на 
найш-ВисоКо е най-осезаем и изисКва да 
изразходвате най-много точки. 


Графика, звук и музика 
Макар светът да има малко сте- 
рилен Вид, Визуално УММогід іп Conflict 


Иван Димитров 


изглежда Впечатляващо. Картите са 
огромни и пълни с множество обекти. 
Околната среда е максимално инте- 
рактивна - почти ВсичКо може да бъ- 
де унищожено. Например 8 големите 
градове, Когато дадена сграда бъде 
обстрелвана и унищожена, тя се cepo- 
молясва напълно реалистично. Играта 
бъка от ВзривоВе и пушек, koumo са 
напълно 8 унисон с Военната атмос- 
фера. Бойните части са детайлни, но 
това може да забележите едва koza- 
то приближите Камерата близко до 
тях. Иначе при нормален начин на игра 
това рядко ще Ви се случи. Обикно- 
Вено ще Виждате Войниците си Като 
някакви дребни точици, а бронирани- 
те машини Като геометрични фигури. 
За да може да ги различавате по-доб- 
ре, авторите са поставили над тях 
иконки, съответстващи на дадения 
тип Военна част. Това малко ме под- 
разни, защото загрозява Като цяло 
прекрасната графика. Предварително 
рендираните филмчета и междинните 
анимации са супер. Разработчиците 
са се постарали да напълнят Кампа- 
нията с множество Къси Вътрешни 
анимации между някои от задачите, 
Което придава на играта реалистична 
атмосфера. 

ЗВуковите ефекти са на ниво. Ne- 
рата е с дигитализирана реч, съпътс- 
тваща текста на разговорите между 
Вас и останалите участници В събити- 
ята, Което Върши страхотна работа, 
когато цялото Ви Внимание е съсредо- 
точено Върху битката и нямате Време 
да четете репликите на героите. Му- 
зикалното оформление е на добро ниво, 
но е постно. 


Заключение а 

Факт е, че за Ця; 
8 компютърната ра 
дустрия Маззме Епіе 
работили само три игри, но три ше- 
дьовъра, от които М/огіа іп. Conflict е 
естествената еволюция на серията 
Ground Control и Върховият продукт н 
Компанията й я 
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Кателна ин- 
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Компютърните игри с участието 
на любимеца на малки и големи Спайди 
можем да разделим на дВе групи - бази- 
раните по летните КинохитоВе лицен- 
зирани екшън-адВенчъри, които плътно 
следват събитията от екрана и рядко 
си позволяват Волности, и забавните, 
но често подценявани заглавия Като 
изненадата на 2005 г. Ultimate Spider- 
Мап. Те обръщат Вселената на Marvel 
с Краката нагоре и са предназначени за 
най-малките геймъри, на които им сти- 
га да мернат алено-синкавата унифор- 
ма на хитроумния герой, за да протег- 
нат жадно ръце. Играта Зрщег-Мап: 


Р А 
IO ER -IMAAN 
TFRIEND OR FOE 


ВРАГЪТ HA МОЯ CYNEPBPI 
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Friend ог Foe на студиото Next Level 
Games (автори Ha Wii xuma Super Mario 
Chargers) e onum ga се намери злат- 
Hama cpega. Kamo официална игра no 
филмовата трилогия, действието Във 
Егіепа ог Еое се развива след надписите 
8 Spider-Man 3, но по начин, Който би 
накарал Върлите почитатели на Marvel 
да заскубят Коси от ужас. Спайди и Ве- 
нъм се заклеват 868 Вечна дружба? Док 
Ок и Пясъчния човек пазят гърба на 
любимия ни герой? Какво, по-дяволите, 
става тук?! Взимайки наготово герои 
от филма и Комикс Вселената, от Мехі 
Level Games са замесили един небероя- 
тен екшън миш-маш (8 традициите на 
Класическите beat ет ир игри Double 
Dragon и Streets ої Rage), В Който Спай- 
ди си партнира с Всеки един от сВоц- 
те доскоро смъртоносни противници 
В битка на живот, смърт и безбройни 
комбота срещу поредната извънземна 
заплаха за човечеството. 


Епепа ог Еое поставя Спайди 


8 неловка ситуация! 

След поредния хепиена В Края на 
третия филм на Всички злодеи им пис- 
Ва и решават да хвърлят един добър 
тупаник на добродушния герой. След 
Като Хари идва навреме, за да измъкне 
от лапите им своя близък приятел, Вне- 
запно появилите се механични съзаа- 
ния, наречени Фантоми, отвличат Bpa- 
говете на Спайди пред очите му. Кога- 
то самият той е на ред да попадне В 
ръцете им, на помощ се притича Ник 
Фюри, ръководителят на антитерорис- 
тичната организация S.H.I.E.L.D. Без 
да хаби Време В празни приказки, Фюри 
разкрива на Спайди Каква е ситуация- 
та - Космически метеорит, намиращ 
се В опасна близост до Земята, е go- 
Карал извънземните фантоми, решени 
да поробят човечеството и най-Вече 
тези, коцто притежават суперсили. За 
целта те изстрелват радиоактивни 
отломки на Земята и ги използват, за 
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да промият умовете на най-големите 
злодеч, които светът познава. Спайди 
трябва да посети пет различни лока- 
цчи - от индустриалната зона на То- 
кио до мистичните Върхове на Непал - 
и да сложи Край на завоевателните 
им амбиции. Но срещу цяла извънзем- 
на армия един герой не е достатъчен! 
В летящия главен щаб на 8.Н..Е..О. 
Спайдърмен има избор от съюзници, 
един от Които може да Вземе със себе 
си ВъВ Всяка следваща мисия. Броят им 
постоянно ще се увеличава - Веднъж 
отървали се от извънземното Влияние, 
дори най-опасните злодец, Които с де- 
сетилетия чернят жибота на Спайди 
В комиксите, стават мирни Като ge- 
коративни зайчета и с охота приемат 
да го следват до победния Край. Би 
трябвало Вече да е ясно, 

че BbB Friend ог Foe 5 
няма и помен от 
заплетен сюжет, а 
там, Където има 
наченки на исто- 
рия, тя е подпла- 
тена със захароса- 
на инфантилност, 
Която дори малките 
деца биха подминали 
пренебрежително. Ми- 
сията е ясна, така че не 
се двоумете - освободете 
Всеки злодей и го присъе- 
динете Към Вашия отряд 
бойци за правда и сво- 
бода! 


Ѕріаегтап: Епепа 
ог Еое е типичен 


конзолен тупаник... 

..8 Който Спайди и kom- 
пания си проправят път 
сред разчупени, обширни, 
но за жалост праволинейни 
нива, В Които се редуват 
моменти на изследване и 
трошене на околната среда 


и Кратки, но запомнящи се масови сра- 
жения срещу десетки противници - 
от орди от слаби фантоми, Които се 
строполяват от един удар, до очаква- 
щия Ви В края на нивото злодейски бос. 
Не търсете нововъведения Във форму- 
лата на жанра, нито голямо разнооб- 
разие. От Next Level Games са заложи- 
ли на запомнящите се битки и Веднага 
щом привикнете с леко нестандартно- 
то, но интуитивно управление на глав- 
ния герой, ще се потопите В огромно 
богатство от десетки удари и скрити 
комбинации, брилянтно анимирани и за- 
редени с Кипваща Кръвта холивудска 
динамика. Спайди не само може да раз- 
дава юмруци Като професионален бок- 
сьор, но Владее и перфектен Контрол 
Върху своята паяжина, с Която може 
да грабва и захвърля предмети срещу 
противниците си. В комбинация с точ- 
но определени бутони може да изпъл- 
нява и фантастични удари а ла ,Мат- 
рицата“, като например да застане 
неподвижен Във Въздуха, докато преби- 
Ва от бой някой фантом, или да замери 
огромните противници с някой опле- 
тен 8 паяжина по-слаб събрат. Оста- 
налите персонажи също имат по два- 
три специални удара, но те бледнеят 
В сравнение с ЧоВека-паяк. В редки слу- 
чай (като битките срещу босовете) 
са принудени да изпълняват атаките 
на Спайди, понеже личните им правят 
победата невъзможна. Може да превк- 
лючвате от един персонаж на друг по 
Всяко Време, ако прецените, че Ваши- 
ят помощник има по-добри шансове В 
напечената ситуация. За съжаление 
цялото богатство от удари и разно- 
образните им тактически приложения 
отиват по дяволите В мига, В Който 
Вашият Спайдърмен загине - дали В 
ръцете на някой Фантом, или по слу- 
чайност, паднал от стотния етаж на 
s някой небостъргач - и осъзнаете, 
че ВъВ Friend ог Foe реално не 
може да умрете! Смъртта 
на Спайди и неговия помощ- 
ник единствено Ви отнема 
точки, с които иначе бихте 
ьпгрейдвали качествата им. 
Ако ги изхабите Всичките, 
Всяка следваща смърт няма 
да Ви отнема нищо. Нито ще 
се налага да прецгравате ни- 
Вата, нито да треперите над 
живота на своите герои. Friend 
ог Foe е рядък пример за игра, 
X В Която чийтването е 
част от геймплея, 
и това ще се ха- 
реса на малчугани- 
те с дбе леви ръце, 
на чиито рефлеКси 
не бихте поверц- 
Ли герой Като 
Спайди. Мен 
обаче не ус- 
аа: пя да Впе- 
чатли. 
ОсВен с 
битки зад Всеки 
ъгъл, Spider-Man: Friend 
or Foe moke ga ce noxßa- 
ли и с добре реализирани 
nceßgo-RPG елементи. 


По Време на мисиите ще събирате го- 
реописаните точки, с които В паузите 
между нивата може да развивате Bce- 
Ки един от персонажите В играта - 
от личните им показатели до Вроде- 
ните им суперсили и специални бонуси 
Към атака спрямо определена Кате- 
гория противници. С напредване на 
чграта ще бъдат отключени три раз- 
лични режима на стрелба с паяжината 
на Спайдърмен, Всеки от Които може 
да бъде ьпгрейдван с десетки бонуси 
и специални Качества. Така например 
може да направите хващането и зах- 
Върлянето на слаби фантоми по-силно, 
kamo преди това ги заредите с експло- 
зив. Игровата система допълнително 
е обогатена с комбо-кристали, които 
ще подсилват специалните атаки на 
героя Ви, Както и инвентар, Който се 
попълва с предмети между нивата. 
В играта има ч мощни атаки, koumo 
се изпълняват само Когато Спайди и 
неговият помощник атакуват една и 
съща цел - те са най-труани за изпъл- 
нение, но могат да доВвършат почти 
Всеки противник освен големите босо- 
Ве. Като стана дума за босовете, те 
до един са замислени Като миничгри. 
Някои от тях са доста продължител- 
ни и досадни на фона на страхотни- 
те битки, Които сте преживели, за да 
стигнете до тях. Friend ог Foe е може 
би единствената игра от този жанр, 
8 която босовете бледнеят на фона на 
обикновените битки, които 8 пъти ги 
надминават Като екшън заряд и удов- 
летВворение. Във Всяко ниво има разп- 
ръснати на наглед недостъпни места 
ДНК капсули, с които се отключва go- 
пълнителна информация за героите и 
противниците В играта, както и скри- 
ти места, където Ви очакват доста 
предизвикателни сражения. Ако оцеле- 
ете, ще получите достъп до сьответ- 
ната зона BbB Versus режима, Където 
може да се преборите с приятел, изби- 
райки по двама герои от шестнайсет- 
те налични 8 играта. 

С модерна анимационна графи- 
ка, стотици редове забавни диалози 
от професионални актьори, озвучили 
анимационния сериал The Spectacular 
Ѕріаег-Мап и опростен и модернизиран 
дизайн на героите, Ѕріаег-Мап: Егіепа 
ог Еое е перфектно изпипан и срав- 
нително забавен екшън, Който някак 
успя да скрие факта, че зад него се 
крие поредният Playstation 2 порт. Next 
Геуе! Сатез са се целили В аудитория- 
та от 10-годишни нагоре и са успели 
да изплетат от паяжината на Спайди 
гарантиран хит за малчуганите. Се- 
риозните геймъри да Внимават - тази 
цгра ще бъде превъртяна за по-крат- 
Ко, отколкото им е нужно да изгледат 
филма, по Който е създадена. И Все 
пак, дори и надживели ранните си 20- 
дини и гордия образ на Спайдърмен да 
предизвиква у Вас само презрителна 
насмешка, не пропускайте тази игра - 
от дълго Време насам по-качествен 
биткаджийски екшън не се бе появявал 
за РС. А и усещането да управлявате 
Венъм, докато Спайди поКорно го след- 
Ва навсяКъде, е неописуемо за Всеки 
един Магме! фен! 


Апостол Апостолов 
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Човек Винаги може да се забавлява - Като пее, 
танцува, пие бира (или други алкохолни напитки), 
слуша музика, а също и Когато играе на компютърни 
игри. Естествено, лесно е да си намерите най-нови- 


В суха на модерната Визуализация на f 
Windows Vista, om Microsoft са заложили 
на нова 30 Визия за стандартната игра 
на шах. Всъщност Chess Titans изглежда 
изключително Красиво, особено за игра, В 
която трябва да предвиждате Всеки един ход - както 
Ваш, така и на противника. 

В началото задължително трябва да изберете 
сложността на играта. Тя Варира от 1 до 10, но то- 
Ва не трябва да Ви плаши. По Всяко Време, от меню 
Options, може да промените сложността, както и no- 
Вечето настройки на приложението, Включително и 
материала, от Който да са изработени фигурите и 
шахматната дъска. 

Естествено, Chess Titans предлага два режима на 
игра. Първият е срещу компютър и съобразно избра- 
ната от Вас сложност, той ще реагира по-различен 
начин на Вашите ходове. Вторият режим е игра сре- 
щу противник от плът и Кръв. Интересното при него 
е, че двубоят се провежда на една шахматна дъска и 
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Забавление с Windows Vista 


те заглавия 8 жанра, но Какво ще правите, Когато 
на служебното Ви РС не може да инсталирате игри? 
Отговорът на този притеснителен Въпрос се Крие 
във фабричните приложения за дигитално развлече- 
ние на Windows Vista. 

Освен с подобрения потребителски интерфейс, 
операционната система Windows Vista може да се 
похвали и с обновени игри. Очевидно от Microsoft 
не са се ограничили само до продуктивност и биз- 
нес приложения. В Крайна сметка след тежък рабо- 
тен ден е хубаво човек да разпусне малко... пък било 
то и с фабричните приложения за забавление Към 
Windows Vista. 

За разлика от предходния продукт на Microsoft - 
Windows ХР, този път от компанията са заложили и 
на игрички, Които развиват логическото мислене, 
способността да помните, уменията Ви да наблю- 
давате и не на последно място - усета за успех. 

Поместените В комплекта игри са: Chess Titans, 
FreeCell, Mahjong Titans, Minesweeper, Purple Place, 
Solitaire, Spider Solitaire, Hearts u InkBall. 


на един компютър, kamo Визията се завърта В зависи- 
мост kou фигури са на ход - белите или черните. 

Несъмнено обаче най-големият плюс на Chess 
Тќапѕ е Възможността да запазвате докъде сте стиг- 
нали посредством опцията Save. 

Ако си падате по продължителната, изпълнена с 
напрежение и много мислене игра на шах, то несъмне- 
но Chess Titans е точно за Вас! 


Обичате ли да редите пасианси?! Ако 
„да“, то непременно си пуснете FreeCell. 
Това приложение е една от Възможните 
игри с Карти, при Която трябва да под- 
реждате Картите В определена последо- 
Вателност при определени бои. Разбира 
се, плюсът на този тип пасианси е Възможността да 
ползвате четири Клетки, В които да слагате Карти- 
те, Кошто не Ви трябват В момента, а при необходи- 
мост да ги изваждате оттам и да ги подреждате 6 
определения ред. 


«хо 
soo 


+ 


ТЕТІГІ 


Га Windows Vista 


FreeCell He e нова игра и ако сте се сблъсквали с 


предшественика от операционната система Windows 
ХР, то несъмнено ще се почувствате В свои Води. Раз- 
ликата е единствено В модерната Визия на приложени- 
ето за забавление. 
VANS ять 

За тези, които очакват да се появи не- є | 
що ново и хитроумно, от Microsoft са се 
погрижили да предложат на потребители- 
те на Windows Vista играта Mahjong Titans. |. 
На запознатите с тази игра няма да им | | 
е трудно да се ориентират В обстановката, докато 
за хората, които за пръв път пристъпват 8 дебрите 
на Mahjong, ще спомена, че Всъщност това е пъзел с 
плочици, при коото трябва да забележите еднаквите 
елементи, да ги маркирате и да ги отстраните от 
купчината, с цел да се открият затрупаните на по- 
долните нива плочици. 

Играта предлага шест различни подредби - Turtle, 
Dragon, Cat, Fortress, Стар и Spider. Всяка следваща nog- 
редба е значително по-сложна и трудна за решаване. 


Помощ! Някой да почисти мините! 
Всъщност заглавието Minesweeper е 
именно това - чистач на мини. Добре 
познатото приложение за дигитално развлечение от 
стария Windows ХР е успяло да пробие път и В новия 
Windows Vista. 


1221459599258: 
аа НЕ ен 


ПЕЕЕЕБЕЕЕЕЕЕИ 
АА 2.4.1.44 
ЖЖ Же ок з 
ЕТ ar e a > 
ШР Р Р Р: 


ПЕ 5 П ам T 


> 
Мартин Домитрова || и: 
E 


Идеята на играта е да почистите Всички КВвадрат- 
чета, без да уцелите някоя от заложените мини. Под- 
сказка за това са числата, Които се появяват при no- 
чистените кВадратчета. Така например, ако на Кбад- 
ратчето пише числото 1, а около него има три неот- 
крити полета, това означава, че едно от тях е мина. 
Анализирайки останалите полета и предполагайки kv- 
де може да се намира Взривоопасната бомба, с лекота 
може да се справите с играта на Всяка сложност! 


Ы, аа 

От самото заглавие може да Ви OO 
стане ясно що за игра e Purple Place (6 ~ Й 4 ) 
превод означава „розово място“). Oye- ~= < 
Видно насочеността на приложението не е Към сери- 
озните мъдри хора, а по-скоро Към техните малки, Все 
още развиващи се, дечурлига. 

Играта предлага три отделни предизвикателст- 
Ва. Първото се намира В Къщичката с камбанарията 
и представлява една огромна дъска, разделена на мно- 
жество полета. Всяко едно от тях е с еднакъв символ, 
но Като го завъртите, от обратната страна има из- 
рисуван друг символ. Целта е да отворите дВе полета 
с еднакви символи (като В играта Пексесо). Колкото 
по-малко отваряния имате, толкова по-добър сте. 


чи 
Второто предизвикателство е къщичката с гла- 
зура и паркиран до нея Камион. Това Всъщност е цех за 
готвене на сладкиши. Вашата задача е, В зависимост 
от пояВилия се сладкиш на монитора, да създадете 
същия, Като избирате форма, блат, глазура и допълни- 
телни финтифлюшки. 


J 
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Третото предизвикателство е Къщичка с чифт очи 
на покрива. Целта Ви е да познаете Какви очи, Коса, 
нос, усмивка и обувки трябва да бъдат сложени, за да 
паснат точно на определеното същество. В зависи- 
мост от сложността, атрибутите могат да нарас- 
нат или намалеят. 


ЗОШПАНЕШ SARIA SHAMAR 
И двете приложения за забавление са 
типичните пасианси, при които трябва да 
подредите В определена последователност 
едно тесте Карти. Разликите с 
FreeCell са две. Първо, тук нямате 
четири свободни Клетки, В koumo 
да поставяте ненужните за момен- | 
та карти. И Второ – разполагате с 


един дек карти, Който може да преглеждате и да си 
избирате необходимата Карта. Лошото е, че когато 
обърнете и последната Карта от тестето, натрупа- 
ните до момента точки се зануляват. 

Интересното при Spider Solitaire е, че когато избе- 
рете купчината с Карти, Вместо да се обръщат по 
три Карти наведнъж, Към аранжираните В момента 
карти се добавят нови. Успех! 


ЗАКОІЮЧЕНИЕ 
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Това приложение за забавление се бази- v 

ра на системата на белота. По-Високата 

карта Взема по-ниските. Идеята обаче не 

е да Вземате, а да изчистите Всичките чем. 
си Карти, Като се стремите или Въобще 

да нямате ръка, или да имате минимален брой Взема- 
ния, защото Когато някой от участниците достигне 
максималния брой точки от 100, то този с най-малко 
печели. Хитро, нали? 


ИМКВАШЕ 

Последното, но не и по значение прило- 
жение е пКкВа!. Целта В играта се състои 
В това посредством изпускаща мастило 
химикалка да описвате определени прег- 
ради, с които да насочвате разноцветни 
топчета 6 желаната от Вас посока, като 
накрая трябва да ги Вкарате В дупка със съответ- 
ната окраска. Колкото по-бързо успеете да Вкарате 
Всичките топки, толкова повече точки ще получите 
от оставащото Време. Много е лесно! 


В заключение ще споделя, че макар Всички тези игри да са изпипани В новата Визуална мода на Windows 
Vista и да са достатъчно забавни, за да Ви загубят час-два, Все още разнообразието не е пълно. Лично аз 
очаквах да има и флипер, някакъв лек 30 тренажор или дори някоя jump & гип игричка, но явно от Microsoft 
са бързали и не са имали Време за тази екстра. Въпреки това се надявам 8 близко бъдеще да понапълнят 
списъка с нови предложения и заглавия, а дотогава ни остава да се забавляваме с това, Което имаме! 


4 


ANONYMOUS 


Кубът 

Platform е Вдъхновен от филмовата 
трилогия „Кубът”. 

В тази поредица от филми няколко 
души се събуждат В огромен лабиринт 
от кубични стаи. Част от стаите са 
смъртоносни. Хората са Като опитни 
мишки В извратен лабораторен екс- 
перимент. Кой е построил Куба? Защо 
пуска хора Вътре? Какви са странните 
правила на лабиринта? Може ли човек 
да ги проумее? Може ли изобщо някой 
да оцелее и да се измъкне от тази без- 


Създател: МІТВОМЕ 
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Това е една от най-оригиналните 
игри, които съм играл през живота си. 

Концепцията на „Ин и Ян“ е следна- 
та: имате един черно-бял свят с едно 
черно и едно бяло момченце. Реалност- 
та има противоположни, огледални пра- 
Вила за тях. Това, което за Ин е Въздух, 
за Ян е твърда земя. Това, Което за Ин 
е издигната Колона, за Ян е изкопана 
пропаст. Там, Където единият Вижда 
тунел, другият Вижда мост. Там, Къ- 
дето единият Вижда Въздушен остров, 
летящ от планина до планина, другият 
Вижда подвижна дупка, летяща от ne- 


Фо 


Internet Browser, 
Adobe Shockwave) Рд: 1п 


милостна месомелачка? Amu ako сьзда- 
телите на Куба (и неговите наблюда- 
тели) не желаят никой да се спаси? 


платформата: 

И така, тази игра има сходен за- 
мисъл. Само че сВетът е 9Вумерен, 
Което - логично - променя manko и заг- 
лавието. Поемате ролята на ове mom- 
чета, които се събуждат без спомени 
8 Платформата - опасна плетеница от 
плоскости, изпълнени с Капани. 

От Време на Време В нивата се 
срещат мистериозни фигури, Които 
явно са КуКловодите зад Всичко това 
(или поне са им помощници). Преслед- 
Ването им движи историята напред, 
но лошите правят така, че героите да 
губят спомените си. Затова момчета- 
та изобретяват хитър начин да съхра- 
няват наученото Въпреки подлите бър- 
никания 8 паметта им. 

Нивата използват характерни за 
индустриално ниво елементи: електри- 
често, резачки, електронни Ключалки, 
конбейери, подвижни платформи и асан- 
сьори. С течение на Времето се появя- 
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щера go пещера. Дори гравитацията 
може да работи различно за двамата 
близнаци: това, Което за единия е „го- 
ре“, за другия е „долу“. 

Изненадите продължават. В някои 
нива Всяко момче създава драконова 
сянка В света на своя брат близнак. 
Белият дракон повтаря движенията на 
бялото момче, но изяжда черното, ако 
го доближи, и обратно. Как да си свьр- 
шиш работата, без драконовата сянка 
да изяде твоя двойник? Друг забавен 
елемент е негатиВното огледало, Кое- 
то прехвърля предмети от единия свят 
В аругия, сменяйки цвета им. 
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я ИзисКВания: 


Ват нови способности на героите: нап- 
ример плуване и летене с реактивни ра- 
ници. В Platform има и доста скачане - 
дори прословутото отскачане от сте- 
на на стена, характерно за Принца на 
Персия. За съжаление двамата прияте- 
ли имат напълно еднаКви умения, а ни- 
Вата разчитат повече на рефлексите, 
отколкото на логиката. Това, наред с 
някои недомислици, отдалечава Platform 
от отличната оценка. 

Въпреки Всичко Platform ме зариби и 
го следя редовно. Всяка неделя излиза 
нов епизод / ниво. 
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Накратко, преживяванията В тази 
чгра са уникални. Всичко В нея работи 
по странен начин, а Като навържете 
няколко необичайни действия, ще се 
изненадате Как изобщо Ви е хрумнало 
подобно нещо. 

Дори и Визуално Yin Yang Впечатля- 
Ва със стил. Като единствен недоста- 
тък бих посочил факта, че симулация- 
та е малко бъгава – програмистът не 
е предвидил Всички Възможни Взаимо- 
действия и Колизии. Във Всеки случай 
пътешествието на Ин и Ян е преживя- 
Ване, Което не бива да пропускате. 
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e и Пече Компанията 

Ассат днес е 
по-известна Като издател на Корейските 
ММО-та 90гадопѕ и 2Моопѕ, радващи се на 
популярност и сред българските геймъри, 
отколкото със славното си минало на един 
от Водещите издатели на Компютърни и 
Конзолни игри. Но В новия им Каталог се сре- 
щат и някоц наистина екзотични заглавия, 
едно от които е ОАМСЕ! Опііпе. Този Клонинг 
на Dance Dance Revolution е може би най-ус- 
пешният опит да се прехвърли Конзолният 
геймплей на Компютърния екран, облечен 8 
превъзходна шарена графи- 
ка, вдъхновена от хип-хоп bp- 
бън Културата през погледа 
на Корейските аниме худож- 
ници от М№іпеуои. Започвайки 
своята Кариера Като млад 
танцьор В DANCE! Online, ще 
трябва да създадете свой об- 
лик от ограничен набор дрехи 
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Audition Online 
Е ново безплат- 
7 / но ММОВРС, раз- 

пространявано от компанията, Която ус- 
пя да превърне платформения ММО екшън 
Маріебіогу 8 сензация В Жанра. Когато то 
се появи В Интернет пространството 
преди няколко месеца, феновете на ОАМСЕ! 
Опте бяха разярени. Играта Копира поч- 
ти буквално Визията на денс ММО-то на 
Ассат, от цялостната Концепция (сьзда- 
Вате танцьор и печелите точки, с koumo 
закупуВате нови дрешки и аксесоари за He- 
го) до някои режими на игра (Включително 
култовия „момичета срещу момчета“). И 
понеже Корейците от ТЗ Entertainment все 
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и аксесоари (по-малко от процент от Всички 
достъпни), които ще може да заработите с 
пот на чело Върху дансинга. Самото танцу- 
Ване с нищо не се отличава от DDR - 8 уни- 
сон с музиката на екрана се изсипва порой 
от стрелки, Като В момента, В Който те 
преминават В най-голяма близост до финал- 
ната лента, трябва да натиснете бутона, 
Който им съответства. Когато музиката 
полудее - а повечето парчета са типични 
представители на техно и денс музиката, - 
екраньт Ви ще се изпълни със стрелки, а 
пръстите Ви трябва да притежават мъл- 
ниеносна сКорост, за 
да се справите с тях. 
За Всеки пропуск ще Ви 
бъдат отнемани точ- 
Ки а Всяко Комбо от 
няколко поредни успеха 
ще Възстановява изгу- 
беното. Целта Ви е да 
не позволите да изгуби- 
те Всичките си точки, 
иначе Ви очаква провал 
на дансинга. 

Изборът на песни u игрови режими е 
огромен - песните са над 100, от koumo 
30 са лицензирани от Каталога на Warner 
Мивіс. Игровите режими са от обикновено 
състезание до танц-маратон, В Който след 
Всяка песен един от играчите отпада, или 
„момчета срещу момичета“, Кошто наподо- 
бяват брейкърски „битки“, но провеждани 
между играчи от двата пола. Докато Вие 
Кършите пръсти В надпревара със стрел- 
Ките, Вашият персонаж също танцува с 


Минимални изисКвания: 


ое 482 
Бо Оцени попа 


+4+-#--#4-4-4<-< 
звук ++ 
mya 40464644566 
еши 44» 
заннінніно о 


Вас. Колкото по-добре се справяте, толко- 
Ва по-невероятни изпълнения е способен да 
направи. Редом с Вас танцуват и още до ne- 
тима други играчи, а този, Който се справя 
най-добре, излиза първи пред останалите и 
получава заслужено присъствие на екрана. 
ОсВен клавиатура, може да използвате и ня- 
Кой от наличните и на родния пазар dancing 
таїѕ (танцувални Килимчета), като играта 
е съвместима с голям Каталог от модели и 
производители. Успехите Ви - дали благо- 
дарение на чевръстите пръсти, или бързи- 
те Ви Крака, ако разполагате с Килимче - 
се трансформират 8 точки, с Които мо- 
же да купувате допълнителни аксесоари за 
своя персонаж, както и да мебелирате своя 
стая по собствен Вкус, В Която да поканите 
други играчи на приятелски танц-маратон. 
Това най би допаднало на социалните u2- 
рачи, за които игри Като ОАМСЕ! Опіїпе ще 
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нещо трябва да измислят сами, те реша- 
Ват да заменят изпитания DDR геймплей с 
Концепция, открадната от друга музикална 
поредица - Виз! а Сгооуе. Подобно на ВАС, 
В Audition Online отново има стрелки, но 
Вместо да се изливат по екрана, следвайки 
такта на музиката, тук на равни етапи от 
танца на екрана ще се появяват поредица 
от стрелки, които трябва да натиснете 
една след друга В рамките на Кратък пери- 
од от Време. Перфектният синхрон и усет 
за такт от ОАМСЕ! Опіїпе тук е заменен с 
това Колко бързо може да натиснете точна 
поредица от дузина стрелки: звучи лесно за 
изпълнение, но повярвайте ми - не е! 
Поредиците стават Все по-дълги и Ко- 
Варни, а провалът ще Ви отнема точки 
живот, Които подобно на DANCE! Online Ви 
делят от опозоряването. В зависимост от 
успехите Ви ще се задействат десетки 
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специални ефекти, koumo Bu помагат или 
Вредят на Конкуренцията, Като Всеки играч 
се стреми да се добере до финалната денс- 
атака, Която носи огромен точков капитал 
и позволява на последния В ранглистата да 
поведе останалите. Целта отново е да из- 
държите до Края на песента и да се пре- 
борите за точков Капитал с останалите, 
до петима танцьори, управлявани от други 
играчи. В защита на Audition Online можем 
да отбележим богатството от песни с 
предимно азиатски произход - феновете на 
|-рор музиката ще останат доволни, Както 
и пет пъти по-големия брой режими на игра, 
повечето от Които далеч по-оригинални и 
заплетени от тези В ОАМСЕ! Опте. 
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